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20대
33%

청소년
28%

30대
20%

연령비율

게임콘텐츠의주요소비층인

10~30대가80% 이상이며

재방문율또한꾸준함

남ㆍ녀성비

20대기준, 남ㆍ녀성비가약7:3

게임에익숙한젊은남성층이

꾸준히즐겨방문하는사이트

접속플랫폼

PC 온라인, 모바일국내최대커뮤니티운영,

PC와모바일어디에서접속하더라도

항상쾌적한접속환경을제공

Mobile
55%

PC
45%

남성
71%

여성
29%
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R웹진 H웹진 G웹진 T웹진 기타
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https://www.twitch.tv/videos/1068061552?filter=archives&sort=time
https://www.twitch.tv/teaminven/video/1097490974
https://www.twitch.tv/videos/1047563708?filter=all&sort=time
https://www.twitch.tv/videos/687163506
https://www.facebook.com/watch/live/?v=1429847833889881&ref=watch_permalink
https://www.twitch.tv/videos/687163506
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https://www.youtube.com/watch?v=yJjBakGPiGo&t=1818s
https://www.youtube.com/watch?v=qXxCD-zsy54
https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=265087&sclass=0&page=2
https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=265165
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이벤트 랜딩웹사이트
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게이머및MZ 세대타겟노출

유기적인소통

SNS/블로그/카페

?? ?

브랜드파트너

불특정논타겟노출

일방적인정보전달
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국내외이슈기사작성및노출

국내외이슈보도기사노출
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https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=238372&site=it
https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=238372&site=it
https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=245936&site=it


※ 본 영상 사례는 이해를 돕기 위한 예시입니다.

※ 촬영은 인벤에서 진행하지 않으며, 원본 소스의 촬영부터 진행 희망 시, 추가적인 협의 및 계약이 필요합니다. 16

http://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=233323&site=it
http://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=232974&site=it
http://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=233834&site=it


※  취재/ 인터뷰진행시최소일주일전사전논의가필요합니다.

ASUS 신제품발표회 린백광고촬영현장취재

시크릿랩롤파크경기장풍경기 발컨논란. 임홍규선수인터뷰

국내최대게임쇼지스타취재
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https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=258673&vtype=pc
http://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=190911&site=it
https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=239170
https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=230103
https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=264100&vtype=pc


퀴즈이벤트 댓글이벤트 체험단이벤트

기사리뷰댓글이벤트 포토이벤트 투표이벤트
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---------------------중략--------------------- ---------------------중략---------------------

---------------------중략---------------------
IT정보&견적탭노출

브랜드파트너이벤트
전용노출영역

브랜드파트너
공통영역

인벤웹진메인페이지 게임커뮤니티메인페이지
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※ 실제운영중인페이지/ 이미지클릭시해당페이지이동
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http://msi.inven.co.kr/
http://legion.inven.co.kr/
https://m.inven.co.kr/legion/
http://legion.inven.co.kr/


※  브랜드파트너계약등급에따라서비스제공혜택이다릅니다.
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※  브랜드파트너계약등급에따라서비스제공혜택이다릅니다.
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좋아요클릭포인트지급예시 구독후월정기특별포인트지급



※  브랜드파트너계약등급에따라서비스제공혜택이다릅니다.

구독자신제품기사알람구독자DM 예시
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※ 
※ 



인벤전체공통영역

상단배너

오른쪽
배너

왼쪽
배너

----------중략----------

M. 메인중단배너

M.하단박스
배너
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※ 
※ 
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※ 
※ 
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https://it.inven.co.kr/


IT인벤게시판
상단배너

IT인벤게시판
뷰페이지배너

IT인벤
메인페이지배너

브랜드파트너스폰서배너

---------------------중략---------------------

※ 
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콘텐츠 계약
실버

(1개월 기준 비용)
골드

(1개월 기준 비용)
플래티넘

(1개월 기준 비용)
다이아

(1개월 기준 비용)

건당 비용 6개월 계약 시 6개월 계약 시 1년 계약 시 6개월 계약 시 1년 계약 시 6개월 계약 시 1년 계약 시

비용 (월) ₩3,000,000 ₩5,000,000 ₩6,000,000 ₩10,000,000 ₩8,000,000 ₩15,000,000 ₩10,000,000 ₩20,000,000 ₩15,000,000

랜딩 사이트 개설
(PC & Mobile) X ● ● ● ●

좋아요 X X ● ● ●

구독 X X ● ● ●

구독자 DM X X X 1 2

구독자 신제품 기사 알람 X X ● ● ●

인벤 포인트 지급 X X ● ● ●

보도 기사 X ● ● ● ●

제품 리뷰

1 2
1 1 2 상시

기획 기사 1 1 1 2

인터뷰 / 취재지원 X ● ● ● ●

이벤트 X 1 2 2 3

플롯이벤트
(50만원 이상 경품 필요) X X X 1 1

IT 인벤

우측 스폰서 배너 X ● ● ● ●

게시판 상단 배너 X X ● ● ●

게시판 뷰 페이지 배너 X X ● ● ●

백스킨 X X 3일 5일 7일

인벤 서비스 광고 Imp. X 22,500,000 회 55,500,000 회 74,500,000 회 113,000,000 회

운영가능 브랜드 수 1개 1개 1개 1개 1개

✓ 인벤 모든 콘텐츠는 이월되지 않으며, IT 인벤 우측 스폰서 / 게시판 상단 / 게시판 뷰 페이지 배너는 제휴순서에 관계없이 됩니다

✓ 세금계산서는 매달 말에 일괄 발행되며 계산서 발행 후 내로 입금이 완료되어야 합니다
36



제휴파트너사에적합한

다양한이벤트/프로모션실행

브랜드& 제품라인업인지

Promote Proceed Purchase

브랜드파트너를통해지속적노출

브랜드인지도, 친화도상승

브랜드에대한지속적인관심과

정보구독이구매로연결!
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정찬우 (Maax)

Office +82-70-5029-5742
Cell +82-10-7200-3569
e-mail   biz@inven.co.kr

사업실 1팀 팀장

박성진 (Sardinn)

Office +82-70-5029-0313
Cell +82-10-7456-7925
e-mail   biz@inven.co.kr 

사업실 2팀 팀장
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