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남성

71%

모바일

55%

PC

45%

여성

29%
20대

33%

청소년

28%

30대

20%
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D웹진 R웹진 H웹진 G웹진 G웹진 T웹진
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기대감조성 대세감형성 지속적노출

게임의론칭전부터기대감을

조성하는콘텐츠게재

마케팅시기에맞는다양한

형태의콘텐츠로대세감형성

지속적인맞춤콘텐츠게재를

통한효율적인마케팅
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주간/월간게임이슈
게임관련소식(공성전, PVP현황등)을정리한게임이슈
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https://www.inven.co.kr/buer/
https://tr.inven.co.kr/
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Content

Owned Media

Earned Media Paid Media
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제작 제작

납품 납품

1) 콘텐츠추가제작시, 기본제휴비용에서추가비용이발생합니다.
2) DB 구축&개설및커뮤니티최초개설비용에는최초 3개월유지비용이포함되며,해당기간에는별도의유지비용이발생하지않습니다.
3) DB 및커뮤니티유지시에는별도의선행조건이필요하지않으며, 유지비용만청구됩니다.



28

mailto:biz@inven.co.kr
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