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게임을가장잘이해하는마케팅플랫폼

회사소개

01

한국인이즐겨하는취미 1위는게임

청소년 
이용률

이용률

매일 게임하는 
청소년 이용률

전체 
이용률

2024 한국
취미 활동

9%

4%

4%

4%

6%

게임

7%
운동

영상시청

걷기

독서

음악감상

대중화된콘텐츠 게임

그중심에는인벤이있습니다.

[참고 자료] 한국 콘텐츠 진흥원, 한국갤럽

1일 평균 2시간
주말 평균 3시간 반 이
용
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아시아최초, 한국유일
메타크리틱 & 오픈크리틱등재미디어

글로벌주요게임쇼공식미디어파트너
게임어워드심사위원

회사소개

01 글로벌이인정하는대한민국No.1 미디어
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이용
순위

10대 20대 30대 40대

1 인벤 인벤 인벤 인벤

2 D웹진 D웹진 D웹진 R웹진

71%

29%

[참고 자료] Similarweb, 메조미디어 모바일 리포트

회사소개

02 모든연령대가방문하는압도적인게임미디어
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회사소개

INVEN

사전/론칭/업데이트등주요시점에맞춰

독점지면을통한대세감과영향력을형성할수있는

효과적인온라인브랜딩광고

광고

콘텐츠상품

게임을 시작하는 유저들에게 필요한 콘텐츠 제작과 

포털을 비롯한 다양한 채널에 배포 진행을 통해

콘텐츠신뢰도를기반으로LTV를높여

신규및진성유저확보

지스타프로모션
국내최대게임행사인지스타에서

인벤지스타프로모션을통한

효율적인온/오프라인브랜딩프로모션

방송제작& MCN 프로모션

방송제작역량을바탕으로게임사, 크리에이터, 

시청자모두가만족할수있는온/오프라인

콘텐츠기획및제작(BDC , LIVE , e-스포츠등)

글로벌마케팅서비스

단순보도자료배포가아닌, 각핵심권역에맞는

다양한콘텐츠제작과주요미디어에게재와

SEO 최적화및광고가가능한글로벌마케팅

글로벌게임SNS
글로벌게임전문SNS 플랫폼볼텍스게이밍을통한

콘텐츠& 팬기반의지속가능한커뮤니티구축

02 종합브랜드마케팅플랫폼, INVEN
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마케팅상품
온라인광고

콘텐츠상품

지스타프로모션

방송 & MCN

글로벌마케팅서비스

사업
소개서
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대세감 영향력 32%
[대세감 속성]

광고를통해서유입(36%)
주변에서많이플레이해서(31%)
앱스토어내순위가높아서(24%)

대세감 + 게임 영향력 68% 게임 콘텐츠 영향력 30%
[게임 콘텐츠 속성]

좋아하는 캐릭터가 게임으로 만들어져서 (25%)
게임 소개를 보고 마음에 들어서 (23%)
게임 영상이 마음에 들어서 (22%)

INVEN Ads + 게임콘텐츠

인벤광고와게임콘텐츠의영향력을통해게임유저유입을시키고,

지속적인브랜딩마케팅으로유저이탈을방지할수있습니다.

게임 다운로드 시, 해당 게임을 다운로드 한 이유?

매우 그렇다 24%다소 그렇다 42%보통 24%그렇지 않다 10%

광고 or 동영상으로 인한 이탈방지 및 리텐션 증대

헤비 게이머 
& 과금 유저

[참고 자료] Think with Google

상품소개

03 WHY 온라인광고
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프리미엄 독점 광고를 통한 대세감 & 영향력 형성과 브랜드마케팅이 동시에 가능합니다.

상품소개

03 온라인광고& 사전예약

일 평균 UV 140만, PV 약 1.2억 뷰를 보유한 인벤의 100% 게이머 트래픽을 활용하여 PC / Mobile 주요지면 광고 집행
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사전예약 Pick 메인 페이지 사전예약 Pick 상세페이지

상품소개

03 온라인광고& 사전예약

유료 및 광고 결합형 등 캠페인 컨디션에 따른 다양한 형태의 사전예약 진행
인벤 포인트를 리워드로 제공하여 참여 유도, 게임 출시 안내 LMS 발송
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마케팅상품
온라인광고

콘텐츠상품

지스타프로모션

방송 & MCN

글로벌마케팅서비스

사업
소개서
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[참고 자료] 한국언론진흥재단, inblog, 오픈서베이

채널 전환율

오가닉 검색 16%

구글 광고 3.75%

소셜미디어 0.71%

콘텐츠 마케팅과 페이드 마케팅은 상호 보완적 관계에서 
유저에게 관계 형성과 전환을 지원합니다.

인터넷 포털
메신저 서비스
온라인 동영상 플랫폼
SNS
TV

90.5 91.4 90.8

46.5

68.3

78.3

23.3 24.9 24.9

15.9 13.4

8.0

17.6 18.8 15.2

20대 30대 40대

[단위: %]

주로이용하는 텍스트 콘텐츠 종류

35.8%인터넷 기사

SNS 글

책

웹소설

29.5%

9.5%

8.6%

마케팅 채널 별 전환율

연령대별 주요 매체 뉴스 이용률

상품소개

04 WHY 콘텐츠상품
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상품소개

04 WHY 콘텐츠상품

공신력과전문성을기반으로
원하는주요시점에맞춰콘텐츠마케팅을진행해드립니다

I N V E N

콘 텐 츠

브랜드

콘텐츠

상품

기획

콘텐츠

상품

체험기작성과더불어
인벤주요지면들에콘텐츠브랜딩노출

게임라이프사이클에맞춘
기획공략콘텐츠작성및외부채널납품

인벤내에서콘텐츠를통한대세감조성 단계별정보전달및공략성기사제공



상품소개

04 WHY 브랜드콘텐츠상품

마케팅 집중 시기에 맞춘 전문 기자의 게임 플레이를 통한 체험기 작성
주목도 높은 인벤 메인과 인벤 모든 기사에 노출되어 게임의 브랜드 콘텐츠 마케팅 가능

13

체험기작성

맞춤마케팅집중시점

콘텐츠브랜딩

전문기자의게임플레이를통한고퀄리티체험기작성

게임론칭, 대규모업데이트등중요마케팅시점에맞춰진행

인벤메인페이지와인벤에존재하는모든기사내에콘텐츠노출
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상품소개

04 브랜드콘텐츠상품

브랜드 콘텐츠와 온라인 광고는 상호 보완적 관계에서
대세감을 조성해 유저에게 대규모 브랜딩이 가능합니다.

브랜드
콘텐츠

온라인
광고

※ 온라인 광고의 경우 별도 상품입니다.



1 2 3

게임 전문 기자 콘텐츠 로드맵 제시 인게임 경험 리딩

게임 경력이 오래된 게임 전문 

기자가 작성하는 콘텐츠

게임 플레이를 통해 게임에 

맞춘 콘텐츠 로드맵 제시

순차적/전략적 콘텐츠 배포를 

통한 유저 인게임 경험을 리딩

상품소개

04 WHY 기획콘텐츠상품

타이틀에 맞는 콘텐츠 로드맵을 제시하고, 게임 전문 기자가 작성하는 양질의 콘텐츠를 통해
유저 인게임 경험 리딩 제공

15
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가이드 / 정보성 콘텐츠 (론칭)

상품소개

04 기획콘텐츠상품

커뮤니티 개설과 상관 없이, 신작 게임에 필요한 공략 콘텐츠부터 흥미성 콘텐츠까지 다양한 형태로 제작 
게임 론칭과 마케팅 집중기에 맞춰 유저들의 이목을 집중시킬 수 있는 콘텐츠 제작 및 납품

나혼렙: 어라이즈 공식 포럼 업로드

https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=285710&site=uma&sw=%EA%B0%80%EC%9D%B4%EB%93%9C&searchwhere=subjectcategory
https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=289745
https://forum.netmarble.com/slv_kr/list/31/1
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마케팅상품
온라인광고

콘텐츠상품

방송 & MCN

글로벌마케팅서비스

지스타프로모션

사업
소개서
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Client

대중에게 각인될 수 있는 콘텐츠를
얼마나 효율적으로 제작할 수 있을까?

마케팅 포인트를 트렌드와 크리에이터가
시너지를 낼 수 있도록 녹여낼 수 있을까?

Agency

클라이언트가 만족할 수 있는
콘텐츠 기획은 어떤 것이 있을까?

크리에이터들에게 부담 없이
쉽게 제안할 수 있는 콘텐츠가 무엇이 있을까?

Creator

유료광고 프로모션을 어떻게 재미있고 쉽게,
그리고 어울리는 게임을 맞춰서 진행할 수 있을까?

User

오늘 내가 좋아하는 크리에이터는
어떤 재미있는 콘텐츠를 진행할까?

지금 유행하는 게임을 가지고 진행되는
무언가 재미있는 콘텐츠가 없을까?

상품소개

05 WHY 인챈트
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상품소개

05 WHY 인챈트

https://www.enchantenter.co.kr/
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한국유저들에게친숙한주요플랫폼방송송출가능

리그오브레전드게임방송백야극광1 . 5 주년스페셜라이브

마피아42 대규모크리에이터콘텐츠

우마무스메한국특별방송

OMEN 신제품출시기념방송 피파23 론칭쇼케이스

상품소개

라이브콘텐츠제작 (게임방송)

라이브 스트리밍 플랫폼에서 진행되는 다양한 컨셉의 온/오프라인 프로모션 라이브 방송부터
크리에이터 매치, 라이브 쇼케이스 및 특집 방송 등 기획, 제작, 인벤을 통한 홍보와 추가 콘텐츠화 까지 가능

05

이미지 클릭 시 해당 영상이 재생됩니다.

https://www.youtube.com/watch?v=nfdv4XEcJL0&t=3277s
https://www.youtube.com/watch?v=J3oVy582wcY
https://www.youtube.com/watch?v=qaSOrTAk74E&t=4576s
https://www.youtube.com/watch?v=X_qxsHMBxsE&t=297s
https://www.youtube.com/watch?v=6d7xIKQ_9gw
https://www.youtube.com/watch?v=UqXZhIE4kPc
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단발성대회부터대규모시즌제리그까지,
예산과기간에맞춘최적의 e스포츠대회를기획/운영합니다.

텍스트,사람,실내,묶음이(가)표시된사진 

자동생성된설명  

뱀파이어 서바이버즈 스트리머 서열정리 사이퍼즈 – 2023 자낳대

오딘: 발할라 라이징 –발할라 리그 배틀그라운드 – 2024 자낳대 발로란트 –아이소쇼매치

TFT –뒤집개 쟁탈전

상품소개

인플루언서e스포츠대회방송05

게임의 플랫폼, 예산 등 원하는 기획에 맞춰 일회성 대회에서부터 시즌 리그까지 다양한 규모의 e스포츠 대회 기획,
대회 운영, 유저 응대, 취재를 통한 홍보, 온/오프라인 중계 까지 맞춤형 진행

이미지 클릭 시 해당 영상이 재생됩니다.

https://www.youtube.com/watch?v=dO3hN4Zbrqc
https://www.youtube.com/watch?v=ztMdWN7WH40
https://www.youtube.com/watch?v=fHMiHCmg08I
https://www.youtube.com/watch?v=0j1543bjYXo&t=3s
https://www.youtube.com/watch?v=w16DEcmHzyw
https://www.youtube.com/watch?v=1lz2oZ8YObU


텍스트,모니터,점수판,화면이(가)표시된사진 

자동생성된설명  

22

디펜스 더비 바이럴 영상

사이퍼즈 바이럴 영상 원신 릴레이 방송 하이라이트 영상 TFT 모바일 버전 가이드 영상

AFK 아레나 바이럴 영상

다양한콘셉트와유명인플루언서를활용한흥미성영상으로게이머들의기억에남는홍보가가능한바이럴영상과
게임의가이드등영상을통해, 게이머들에게효과적인정보를제공하는공략영상

붕괴: 스타레일 바이럴 영상

상품소개

VOD 영상콘텐츠제작05

티저 영상, 후속 하이라이트 등 콘텐츠 홍보를 위한 1회성 기획 영상부터, 지속적인 기획형 영상까지 컨셉에 맞는 영상 콘텐츠 기획 및 제작 
제작된 영상을 다양한 채널로 노출하여 2차 바이럴 마케팅으로 활용

이미지 클릭 시 해당 영상이 재생됩니다.

https://www.youtube.com/watch?v=nGHYBeyNRl4&t=656s
https://www.youtube.com/watch?v=CaGX4_apCNA&t=4s
https://www.youtube.com/watch?v=jAamJyjVX6c&t=332s
https://www.youtube.com/watch?v=ft9ziqlxrKI
https://www.youtube.com/watch?v=MKwUtQ99J0I&t=264s
https://www.youtube.com/watch?v=eg53svdr5B8&t=79s
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마케팅상품
온라인광고

콘텐츠상품

방송 & MCN

글로벌마케팅서비스

지스타프로모션

사업
소개서
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북미 & 유럽

총 보유 트래픽 : 11억

남미

총 보유 트래픽 : 6억 5천만

동남아시아

총 보유 트래픽 : 1억

각 권역 별 주요 미디어들과 긴밀한 파트너십을 기반으로
글로벌 진출 게임들의 마케팅 진행이 가능합니다

상품소개

06 글로벌마케팅서비스

미디어 콘텐츠 파트너로서 국내 클라이언트들의 
성공적인 글로벌 마케팅을 위해 인벤은 효과적인 마케팅 솔루션을 제공합니다.
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상품소개

06 WHY 글로벌마케팅서비스

업무 효율성 증대

전문 콘텐츠 제작

SEO 최적화



게임 전문 기자들이 다양한 공략/ 가이드/ 리뷰/ 영상 콘텐츠 등
현지 정서에 맞는 콘텐츠를 제작 혹은 업로딩 합니다.

26

텍스트형 콘텐츠 –게임소개 콘텐츠 텍스트형 콘텐츠 –가이드 콘텐츠

상품소개

글로벌마케팅서비스–텍스트콘텐츠06
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영상 콘텐츠 업로드 형태영상 콘텐츠 제작 & 업로드 형태

상품소개

글로벌마케팅서비스–영상콘텐츠06

게임 전문 기자들이 다양한 공략/ 가이드/ 리뷰/ 영상 콘텐츠 등
현지 정서에 맞는 콘텐츠를 제작 혹은 업로딩 합니다.
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다이렉트 광고 - 나이트크로우 & 씰 왓더펀 다이렉트 광고 - 별이 되어라 2 & PUBG

상품소개

글로벌마케팅서비스–다이렉트광고06

주요 사용자 타겟을 보유한 버티컬 매체를 대상으로 집중 노출이 가능한 다이렉트 광고 서비스를 제공합니다.
Takeover, Display, Pre-Roll 비디오 등 다양한 방식으로 주요 게임 이슈에 맞춰 인지도를 높이고 사용자의 이목을 집중 시킵니다.
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마케팅상품
온라인광고

콘텐츠상품

방송 & MCN

글로벌마케팅서비스

지스타프로모션

사업
소개서
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효율성

경제성브랜드존 / 이벤트 / 방송 / 
무대 / 인플루언서 등 

종합 프로모션

제 1 전시관 대형 부스
높은 유저 참관율과 
브랜딩 효과 제공

인벤 지스타 홍보 페이지와 
콘텐츠를 통한 온라인 홍보 
및 SEO 제공

게임 전문 지식과 유저 경험을 
바탕으로효율적인 온/오프라인 

프로모션 제공

상품소개

07 WHY 인벤지스타

신규 및 진성 유저 확보를 위해 
지스타 부스 참여 하여 프로모션을 진행 하고 싶지만..

&
브랜딩

접근성
&

원스톱

편의성
&

콘텐츠

온라인
&

접근성과 브랜딩 효과가 좋은 메인 1전시장 좋은 위치에 
참가하기 어려워

온라인 상에서도 홍보와 콘텐츠 및 SEO 를 통한 노출이 
됐으면 좋겠어

단독 참가를 하여 부스 구축 및 프로모션을 운영하기에는 
리소스가 부족하고 비용이 부담돼

우리 게임과 유저를 이해하고 효율적으로 한번에 운영해 줄 
수 있는 파트너사를 찾기 어려워
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2023 인벤 지스타 브랜드존 현장 이미지

상품소개

07 인벤지스타프로모션

국내 최대 게임 축제인 지스타 내 인벤 부스를 통해 유저와 소통하여 효과적인 브랜드 홍보
게임사를 포함한 다양한 파트너사의 브랜드존 기획부터 현장 이벤트 등의 운영까지 통합된 절차로 진행

[인벤 지스타 페이지 바로가기]

https://gstar.inven.co.kr/
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인벤 지스타 광고 및 핫이슈 노출 인벤 지스타 페이지 개설

사전 홍보 기사 및 현장 풍경기

상품소개

07 인벤지스타프로모션

국내 최대 게임 축제인 지스타 내 인벤 부스를 통해 유저와 소통하여 효과적인 브랜드 홍보
게임사를 포함한 다양한 파트너사의 브랜드존 기획부터 현장 이벤트 등의 운영까지 통합된 절차로 진행

[인벤 지스타 페이지 바로가기]

https://gstar.inven.co.kr/


레퍼런스
온라인광고

콘텐츠상품

방송 & MCN

글로벌마케팅서비스

지스타프로모션

볼텍스게이밍

사업
소개서



사전 론칭 라이브

08 게임라이프사이클With 인벤

레퍼런스



더 파이널스 - 론칭 캠페인

메이플스토리 –업데이트 캠페인 리니지M – 업데이트 캠페인 / 나혼렙: ARISE 사전 캠페인

레퍼런스

08 온라인광고레퍼런스 (대규모브랜딩)



앱스토어 어웨어니스 캠페인 /  마운틴듀 캠페인

알페신 브랜드 위크 캠페인

구글 플레이 스토어 다이아몬드 밸리 캠페인

온라인광고레퍼런스 (비게임)

레퍼런스

08



풀커버 브랜딩 –인벤 메인 페이지 풀커버 브랜딩 –모바일 노출 영역

풀커버 브랜딩 – PC 검색형 광고 (영상형)

레퍼런스

풀커버브랜딩레퍼런스08



나혼자만 레벨업: 어라이즈 –프리뷰 콘텐츠 레이븐 2 –사전 정보 콘텐츠

레퍼런스

콘텐츠상품레퍼런스08



승리의 여신: 니케 콘텐츠 승리의 여신: 니케 콘텐츠 –인벤 메인 EZ 게임 탭 노출

승리의 여신: 니케 콘텐츠 –네이버 송고 예시

레퍼런스

콘텐츠상품레퍼런스08



원신 –브랜디드 콘텐츠 발로란트 – 2024 자낳대 

맢동산 크루 – MCN 합동 방송아레스: 라이즈 오브 가디언즈 – 100일 특별 방송  

레퍼런스

방송&MCN레퍼런스08
이미지 클릭시 해당 영상이 재생됩니다.

https://www.youtube.com/watch?v=D_08GAAjB4Y
https://www.youtube.com/watch?v=mVqNKhUC2Y8
https://www.youtube.com/watch?v=KU8DCy-Je8s
https://www.youtube.com/watch?v=rk5nRLtb4-M


던전앤파이터 – IGN 게임소개 콘텐츠 디펜스 더비 –  SNS 2차 & SEO 노출

플레이 투게더 –스폰서드 뉴스PUBG – IGN 트레일러 영상  업로드

레퍼런스

글로벌마케팅서비스레퍼런스08

https://www.ign.com/articles/brand-new-season-for-dungeon-fighter-online


08 인벤지스타프로모션레퍼런스

[인벤 지스타 페이지 바로가기]

2023 인벤 지스타 브랜드존 현장 이미지

레퍼런스

https://gstar.inven.co.kr/


콜라보 이벤트  미션 진행콜라보 이벤트 페이지 오픈 보상 지급 (디지털 굿즈) 커뮤니티 활성화

Post. 댓글, 좋아요, 공유

10,000 회+
Post. 페이지 뷰

700,000 회+
Post. 생성 수

1,100 개+

디지털굿즈발행2,500 장+이벤트미션참여1,200 명+ 그룹방수 160 개+
그룹방인원 2,000 명+
채널팔로워 2,400 명+

레퍼런스

볼텍스게이밍레퍼런스–콜라보이벤트08

[볼텍스 게이밍 바로가기]

https://vortexgaming.io/


콜라보 이벤트 –이터널 리턴 콜라보 이벤트 –명조 2차 콜라보 이벤트  공지 –이터널 리턴 공식 사이트

볼텍스 게이밍 SEO –네이버 볼텍스 게이밍 SEO –구글

콜라보 이벤트  공지 –명조 네이버 공식 카페

레퍼런스

볼텍스게이밍레퍼런스–콜라보이벤트08

볼텍스 게이밍 –트래픽 데이터  (시밀러웹)



세상에는많은게임들이있지만

성공한게임들은인벤과함께했습니다.

마치며

09 E.O.D

https://youtu.be/qghbFjE37UQ


분당오피스 (본사) 가산오피스 인챈트 (스튜디오)

경기도성남시분당구구미로 9번길 3-4, 3층
(구미동, 한국빌딩)

서울특별시금천구벚꽂로 244, 907호 ~ 909호
(가산동, 벽산디지털밸리 5차)

경기도성남시분당구성남대로 331번길 9-9, B01호, 501호
(정자동, 석우재빌딩)

오피스정보

09 CONTACT



Biz@inven.co.kr

CONTACT US

사업본부사업개발실실장 정찬우 (Maax)

Office +82-70-5029-5742
Cell +82-10-7200-3569
E-mail      Maax@inven.co.kr 

사업개발실사업개발팀매니저 고준영 (Suoo)

Office +82-70-5029-5753
Cell +82-10-7642-4554
E-mail      Suoo@inven.co.kr 

제휴문의

mailto:Biz@inven.co.kr
mailto:Maax@inven.co.kr
mailto:Suoo@inven.co.kr
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