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콘텐츠상품
소개서 No.1 종합게임마케팅플랫폼

No.1 Game Marketing Platform, INVEN이 함께 하겠습니다. 
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Chapter 01

개요
콘텐츠상품

소개서
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트래픽정보

콘텐츠상품이란



트래픽 정보회사소개

71%

29%

이용
순위

10대 20대 30대 40대

1 인벤 인벤 인벤 인벤

2 D웹진 D웹진 D웹진 R웹진

[참고 자료] Similarweb, 메조미디어 모바일 리포트

모든연령대가방문하는압도적인게임미디어

4

콘텐츠상품이란



트래픽정보회사소개

5

공신력과전문성을기반으로

원하는주요시점에맞춰콘텐츠마케팅을진행해드립니다

I N V E N

콘 텐 츠

브랜드

콘텐츠

상품

기획

콘텐츠

상품

체험기작성과더불어

인벤주요지면들에콘텐츠브랜딩노출

게임라이프사이클에맞춘

기획공략콘텐츠작성및외부채널납품

인벤내에서콘텐츠를통한대세감조성 단계별정보전달및공략성기사제공

콘텐츠 상품이란



Chapter 02

브랜드콘텐츠상품

6

상품소개

상품구성

비용안내

제휴절차

Q&A

브랜드콘텐츠
상품소개서
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브랜드콘텐츠상품 상품소개

마케팅집중시기에맞춘전문기자의게임플레이를통한체험기작성

주목도높은인벤메인과인벤모든기사에노출되어게임의브랜드콘텐츠마케팅가능

브랜드콘텐츠상품이란?

상품구성 비용안내

체험기작성

전문기자의게임플레이를통한고퀄리티체험기작성

맞춤마케팅집중시점

콘텐츠브랜딩

게임론칭, 대규모업데이트등중요마케팅시점에맞춰진행

인벤메인페이지와인벤에존재하는모든기사내에콘텐츠노출

제휴절차 Q&A
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브랜드콘텐츠상품 상품소개

대세감조성브랜드마케팅

브랜드
콘텐츠

온라인
광고

※ 온라인 광고의 경우 별도 상품입니다.

브랜드콘텐츠와온라인광고는상호보완적관계에서

대세감을조성해유저에게대규모브랜딩이가능합니다.

비용안내 제휴절차 Q&A상품구성
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브랜드콘텐츠상품 상품소개

브랜드콘텐츠상품구성

상품구성

체험기기사콘텐츠

특집페이지 헤드라인 핫이슈

인벤 메인
기사 4건 노출

인벤 메인 주목도 높은
체험기 콘텐츠 1건 노출

패키지 구성

기본 제공

체험기영상제작 스팟라이트

비용안내 제휴절차 Q&A
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브랜드콘텐츠상품

체험기기사콘텐츠

체험기 기사 콘텐츠 예시

전문기자의게임플레이를기반으로텍스트콘텐츠제작

상품소개 비용안내 제휴절차 Q&A상품구성
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브랜드콘텐츠상품

체험기영상제작

체험기 영상 예시

게임체험기를기반으로인벤체험기영상제작

체험기텍스트콘텐츠내활용가능

상품소개 비용안내 제휴절차 Q&A상품구성
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브랜드콘텐츠상품

스팟라이트
인벤모든기사하단부에스팟라이트영역을통한기사노출

콘텐츠소비에진성인유저들에게지속적인브랜딩을통해콘텐츠유입유도

상품소개 비용안내 제휴절차 Q&A상품구성

PC Mobile

스팟라이트 예시
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브랜드콘텐츠상품

브랜드콘텐츠상품상세안내

특집페이지

(1주간 노출)

핫이슈 헤드라인

(1주간 노출)

기본 제공

인벤메인핫이슈헤드라인과특집페이지노출을통한콘텐츠대세감조성

상품소개 비용안내 제휴절차 Q&A상품구성
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브랜드콘텐츠상품

브랜드콘텐츠상품비용안내

2,000만원 패키지
3,000만원 풀 패키지

옵션 1 옵션 2

체험기
기사콘텐츠

O

(1건)

O

(1건)

O

(1건)

체험기
영상콘텐츠 X

O

(1건)

O

(1건)

스팟라이트
O

(1주간)
X

O

(1주간)

특집페이지
O

(1주간)

O

(1주간)

O

(1주간)

핫이슈헤드라인
O

(1주간)

O

(1주간)

O

(1주간)

상품소개 비용안내 제휴절차 Q&A상품구성



제휴문의

제휴협의

제휴계약

제휴진행

최종 협의 이후, 제휴 확정에 따른 계약서 작성 및 날인

희망 일정에 따라 브랜드 콘텐츠 작성 및 게재 등 진행

담당자를 통한 상세 제휴 내용과 일정 및 비용 협의

게임명, 패키지 종류, 희망하는 제휴의 진행 방향을 기재하여 Biz@inven.co.kr로 메일 전달

제휴절차

15

브랜드콘텐츠상품 상품소개 비용안내 제휴절차 Q&A상품구성

mailto:biz@inven.co.kr
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브랜드콘텐츠상품 상품소개 비용안내 제휴절차 Q&A상품구성

브랜드 콘텐츠와 기획 콘텐츠의 차이가 어떻게 될까요?
브랜드 콘텐츠는 1건의 체험기와 다양한 노출영역을 제공하는 집중 프로모션입니다.

기획 콘텐츠는 신작패키지 30건/3개월과 연장패키지 20건/3개월로 구성된 지속성 있는 프로모션입니다.

브랜드 콘텐츠의 경우도 론칭 예정인 신작 게임만 진행 가능하나요?
기존 라이브 게임의 대규모 업데이트 시점 등에 맞춰 진행 가능합니다.

* 다만, 진행을 희망하시는 형태에 따라 논의가 필요할 수 있습니다.

브랜드 콘텐츠의 구성된 패키지 옵션 내 구성 변동이 가능한가요?
패키지 자체 내 구성 변동은 어려우나, 추가 콘텐츠 제작관련으로 논의 가능합니다.

브랜드 콘텐츠 진행 시 필요한 제반사항이 어떻게 되나요?
최소 보도자료 4건 이상, 사전 체험 빌드, 혹은 제공이 어려울 경우 해당 게임에 대한 상세정보가 필요합니다.

* 문의 시 보다 상세한 안내가 가능하여 Biz@inven.co.kr 통해 편하게 연락 부탁드립니다.

Q&A –브랜드콘텐츠

mailto:Biz@inven.co.kr
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기획콘텐츠상품소개

상품특징

기획콘텐츠
상품소개서

기획콘텐츠상품개요
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게임론칭과 마케팅집중 기간에필요한

만의독자적인신작게임맞춤 기획콘텐츠상품*

* 콘텐츠상품이란,유저에게게임에관한공략및정보를제공하는기사형태의프로모션상품입니다.

상품 소개기획콘텐츠개요 상품 특징
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사전예약

신작 패키지 (총 30건 / 3개월) 연장 패키지 (총 20건 / 3개월)

마케팅집중기게임론칭

기대감조성 대세감형성 지속적노출

게임의론칭전부터기대감을

조성하는콘텐츠게재

마케팅시기에맞는다양한

형태의콘텐츠로대세감형성

지속적인맞춤콘텐츠게재를

통한효율적인마케팅

상품 소개 상품 특징

커뮤니티개설과상관없이,신작게임에필요한공략콘텐츠부터흥미성콘텐츠까지다양한형태로제작

■신작패키지 :게임론칭시점에인지도를확산하고유저들의이목을집중시키는콘텐츠제작및납품

■연장패키지 : 신작패키지진행후, 마케팅집중기에맞춰기존유저이탈을방지하고복귀및신규유저확보를위한콘텐츠제작및납품

게임별맞춤기획콘텐츠상품

기획콘텐츠개요
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상품 소개 상품 특징

1 2 3

게임전문기자 콘텐츠로드맵 인게임경험리딩

게임경력이오래된게임전문

기자가작정하는콘텐츠

게임플레이를통해게임에

맞춘콘텐츠로드맵제시

순차적/전략적콘텐츠배포를

통한유저인게임경험을리딩

인벤기획콘텐츠상품의강점

기획콘텐츠개요
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기획콘텐츠상품안내
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프로세스

콘텐츠상품구성

레퍼런스

기획콘텐츠
상품소개서



기획콘텐츠안내 프로세스 콘텐츠상품구성 레퍼런스

기획콘텐츠상품흐름안내

기획콘텐츠상품프로세스

계약체결 사전빌드플레이 기획콘텐츠
로드맵제시

론칭/라이브

계약연장논의

22
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프로세스

인벤의게임전문기자가사전빌드또는론칭빌드를플레이하고게임에맞춘콘텐츠로드맵전달

콘텐츠배포계획과콘텐츠리스트를한눈에확인할수있고순차적배포를통해유저들의인게임경험을리딩할수있음

기획콘텐츠로드맵이란?

유저성향에맞는캐릭터추천

리세마라하는방법과이륙조건

필수또는추천과금

미래시관련팁

매일접속해서해야할일

게임시스템과주요재화

알아두면좋을다양한초반팁모음

가장쉽게엔딩보는방법

빠르게일일퀘스트를완료하는방법

효율적인과금을위한시나리오가이드

대회우승을위한인자작업소개

육성효율을높이기위한인자작업

고단계의육성을위한사전작업

좋은인자를선점하기위한일본서버

데이터분석

각질별맞춤육성법제시

주요PvP 소개

대회별캐릭터티어랭킹

대회별추천각질에따른덱세팅법

대회별추천스킬리스트

일본유저를통한정보와유저

공감대형성

주요이벤트공략

미래시에따른추천캐릭터& 

서포트카드조명

예시레퍼런스) 수집형육성시뮬레이션모바일게임

사전 론칭~ 1개월 ~2개월 ~ 3개월

매력적인우마무스메캐릭터소개

설치후초반효율적인진행방법

리세마라하는방법과이륙조건

론칭당일프리뷰콘텐츠

콘텐츠상품구성 레퍼런스기획콘텐츠안내
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프로세스

장기적인콘텐츠계약을통해A유저를B유저로전환할수있는콘텐츠로드맵을제시하고전략적인콘텐츠배포가능

기획콘텐츠로드맵이란?

예시레퍼런스) 수집형육성시뮬레이션모바일게임

3개월이후의장기플랜

무과금서포트추천카드

선행서버데이터를통한효율적인과금및

육성법

과금의핵심기준이되는미래시콘텐츠

신규/복귀유저육성가이드

신규/복귀유저시나리오가이드비교

신규 시나리오에대한대비

대규모패치로인해변경될내용

게임내요소와연관되는실제경마정보

신규캐릭터에대한분석과육성법

캐릭터스토리나현실고증,흥미성정보

게임내요소와연관되는실제경마정보

캐릭터스토리나현실고증, 생애를

돌아보는흥미성정보

무/소과금유저

신규/복귀유저

중/고과금유저

정착유저

고관여유저

콘텐츠상품구성 레퍼런스기획콘텐츠안내



공략콘텐츠

게임플레이, 보스공략등유저가원하는맞춤형가이드

부에르/티어랭킹콘텐츠

인벤의리소스를활용한유저주목도가높은콘텐츠

업데이트프리뷰

유저들이쉽게이해할수있는업데이트프리뷰

유저/인플루언서인터뷰

게임내화제의유저또는인플루언서인터뷰

주간/월간게임이슈
게임 관련소식(공성전, PVP현황 등)을 정리한게임이슈

25

론칭전콘텐츠

론칭전이목을집중시킬수있는기대감조성콘텐츠

※ 별도희망하는콘텐츠가있을경우, 협의를통해진행가능합니다.

론칭전대세감을조성하는콘텐츠와공략콘텐츠부터유저들의관심이높은유저및인플루언서인터뷰, 업데이트프리뷰등의콘텐츠제작

기획콘텐츠상품구성

프로세스 콘텐츠상품구성 레퍼런스기획콘텐츠안내
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게임프리뷰/ 정보기사

프리뷰또는정보성기사등,론칭전이목을집중시킬수있는기대감조성콘텐츠

론칭전콘텐츠

프로세스 콘텐츠상품구성 레퍼런스기획콘텐츠안내

https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=295126&sw=%EB%82%B4%EA%B0%80%20%EA%B5%AD%EA%B0%80%EA%B6%8C%EB%A0%A5%EA%B8%89&site=webzine
https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=295427&sw=%ED%8A%B9%EB%AC%B4%EB%8C%80%20%EC%86%8C%EA%B0%9C%EA%B9%8C%EC%A7%80&site=webzine
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가이드/ 정보콘텐츠

게임플레이, 보스공략등유저가원하는맞춤형가이드

공략콘텐츠

프로세스 콘텐츠상품구성 레퍼런스기획콘텐츠안내

https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=289745
https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=293407&sw=%EC%9C%A0%ED%83%84%20%EB%B0%9C%EC%82%AC%EA%B8%B0&site=thefinals
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유저/ 인플루언서인터뷰

게임내화제의유저또는인플루언서인터뷰

유저/인플루언서인터뷰

프로세스 콘텐츠상품구성 레퍼런스기획콘텐츠안내
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업데이트프리뷰

유저들이쉽게이해할수있는업데이트프리뷰

업데이트프리뷰

프로세스 콘텐츠상품구성 레퍼런스기획콘텐츠안내
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게임이슈

게임관련소식(공성전, PVP현황등)을정리한게임이슈

주간/월간게임이슈

프로세스 콘텐츠상품구성 레퍼런스기획콘텐츠안내
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부에르/티어랭킹콘텐츠

유저주목도가높은인벤의리소스를활용한콘텐츠

부에르/티어랭킹

부에르: 태그를활용한인벤의AI 이미지제작서비스[바로가기] 티어랭킹: 주제와항목커스터마이징이가능한인벤티어툴[바로가기]

프로세스 콘텐츠상품구성 레퍼런스기획콘텐츠안내

https://www.inven.co.kr/buer/
https://tr.inven.co.kr/


Chapter 05

기획콘텐츠상품납품및노출

32

콘텐츠상품납품및노출

게임사홍보채널

포털사이트

인벤게재영역

기획콘텐츠
상품소개서
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Content

Owned Media

Earned Media Paid Media

인벤 메인페이지

핫이슈 영역

︙

인벤게재영역

공식 카페

공식 SNS 채널

︙

게임사홍보채널

네이버

다음

︙

포털사이트

기획 콘텐츠 납품 및 노출기획콘텐츠납품 게임사 홍보 채널 포털사이트 인벤 게재 영역

트리플미디어(온드미디어, 페이드미디어, 언드미디어) 전략에알맞은콘텐츠상품납품및노출

신작게임에최적화된인벤만의효율적인마케팅채널믹스제시

다양한채널에납품및노출이가능한기획콘텐츠상품
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기획콘텐츠납품

작성된콘텐츠는공식카페, 포럼및자체보유커뮤니티등의온드미디어(Owned Media)에활용가능

게임사홍보채널납품

기획 콘텐츠 납품 및 노출 게임사 홍보 채널 포털사이트 인벤 게재 영역

나혼렙 : 어라이즈공식포럼업로드 승리의여신 : 니케 네이버공식카페업로드

https://forum.netmarble.com/slv_kr/list/31/1
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네이버SEO –우마무스메: 프리티더비네이버SEO– 나혼렙: 어라이즈

네이버및다음등의포털사이트로송고하여검색노출량증가

포털사이트노출을통한언드미디어(Earned Media)확보

포털사이트노출

게임사 홍보 채널 포털사이트 인벤 게재 영역기획콘텐츠납품 기획 콘텐츠 납품 및 노출
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프리뷰콘텐츠및상단이미지삽입

인벤게재영역 -프리뷰콘텐츠& 핫이슈영역노출
■신작패키지전용:기간내핫이슈영역게재및프리뷰콘텐츠진행시상단이미지삽입1회제공

※  출시전사전체험빌드제공시프리뷰콘텐츠작성가능(선택) 

※  핫이슈영역의게재기간은개런티되지않으며노출되는이미지는콘텐츠제작시,인벤에서선정한이미지로등록됩니다.

메인페이지핫이슈영역

게임사 홍보 채널 포털사이트 인벤 게재 영역기획콘텐츠납품 기획 콘텐츠 납품 및 노출
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기사리스트 메인페이지포럼탭

인벤기사리스트업로드,인벤메인페이지포럼탭EZ 게임항목에노출제공

※  포럼탭내게재기간은개런티되지않으며, 콘텐츠업로드에따라게재기간이달라질수있습니다.

인벤게재영역 -기사리스트& 포럼탭

게임사 홍보 채널 포털사이트 인벤 게재 영역기획콘텐츠납품 기획 콘텐츠 납품 및 노출



Chapter 06

기획콘텐츠상품제휴안내

38

패키지안내

제휴절차

Q&A

기획콘텐츠
상품소개서



기획 콘텐츠 상품
DB 구축 커뮤니티 개설

신작 패키지 연장 패키지

상품설명

론칭전기대감조성과
론칭후대세감유지가가능한

신작게임전용패키지

론칭이후지속적인콘텐츠공급을
통해트렌드를형성이가능한

연장전용패키지

체계화된게임DB구축과
최적화된DB 페이지개설

게임유저들을모을수있는
인벤커뮤니티개설

기본제공

제작 기간내,30 건부터진행
추가콘텐츠제작시, 협의가능1) 제작 기간내,20 건부터진행

추가콘텐츠제작시, 협의가능1)

DB 구축및
DB 페이지개설

커뮤니티사이트
구축및개설

납품
게임사홍보채널

포털사이트
인벤게재영역

납품
게임사홍보채널

포털사이트
인벤게재영역

추가제공
프리뷰콘텐츠4) 및핫이슈영역게재

EZ 게임탭노출
EZ 게임탭노출

제휴기간내,
DB 업데이트지원

단독URL 사용

제휴기간 3개월 3개월 3개월 3개월

제휴비용 3,000만 원 2,000만 원
최초 구축: 500만 원/1건2)

유지 비용: 500만 원3)
최초 개설: 1,000만 원2)

유지 비용: 1,000만 원3)

특기사항 콘텐츠제작을위한과금비용포함
콘텐츠제작을위한과금비용포함

신작패키지진행필요
초기구축시, 2건이상진행필요

커뮤니티개설필요

최초개설시, 
콘텐츠상품또는DB 구축
합산 5,000만원이상필요

* 각패키지의비용은VAT 별도입니다.

패키지 안내제휴안내 제휴 절차 Q&A

기획콘텐츠상품패키지안내

1) 콘텐츠 추가 제작 시, 기본 제휴 비용에서 추가 비용이 발생합니다.
2) DB 구축&개설 및 커뮤니티 최초 개설 비용에는 최초 3개월 유지 비용이 포함되며, 해당 기간에는 별도의 유지 비용이 발생하지 않습니다.
3) DB 및 커뮤니티 유지 시에는 별도의 선행 조건이 필요하지 않으며, 유지 비용만 청구됩니다.
4) 프리뷰 콘텐츠는 사전 빌드 제공 시 작성 가능하며, 진행 희망하실 경우 사전에 노티 필요합니다.
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제휴문의

제휴협의

제휴계약

제휴진행

리포트제공

최종 협의 이후, 제휴 확정에 따른 계약서 작성 및 날인

제휴 결과에 대한 결과 리포트 제공
※ 콘텐츠 상품은 콘텐츠 리스트와 콘텐츠 링크 전달

희망 일정에 따라 콘텐츠 상품 게재, 커뮤니티 개설 , DB 구축 및 페이지 오픈 등 진행
※ 콘텐츠 상품은 일정에 맞춰 인벤 게재 및 외부 채널에 콘텐츠 납품 및 포털사이트 송고

담당자를 통한 상세 제휴 내용과 일정 및 비용 협의

게임명, 패키지 종류, 희망하는 제휴의 진행 방향을 기재하여 Biz@inven.co.kr로 메일 전달

패키지 안내제휴안내 제휴 절차 Q&A

제휴절차

40
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기획 콘텐츠의 범위는 어떻게 되나요?

콘텐츠는 기자의 의견이 포함되지 않은 기사 형태의 단순 정보성 또는 흥미성 광고입니다.

따라서, 리뷰나 평가와 같이 유저들에게 여론을 형성할 수 있는 기사는 콘텐츠에 해당하지 않습니다.

* 컨디션에 따라 신작 및 연장 패키지의 납품 횟수 내에서 콘텐츠의 종류는 달라질 수 있습니다.

기획 콘텐츠 게재 및 납품 일정은 3개월 내에서 자유롭게 설정이 가능한가요?

신작 패키지의 콘텐츠 게재 및 납품은 협의 단계에서 확정된 납품 일정에 따라 콘텐츠 제작이 진행됩니다.

연장 패키지의 콘텐츠 게재 및 납품은 제휴 기간 내에 진행되며, 별도의 일정에 맞춘 콘텐츠 게재는 협의가 필요합니다.

* 제작에 필요한 기간은 콘텐츠 종류에 따라 달라질 수 있습니다.

연장 패키지는 신작 패키지와 별도로 진행 가능한가요?

콘텐츠 상품 제작은 인벤의 게임 전문 기자들의 플레이, 취재 등 직접 진행한 것을 바탕으로 제작됩니다.

론칭 시점(사전 빌드 제공이 가능한 경우, 제공 시점)부터 지속적인 플레이가 필요하기 때문에

신작 패키지와 별도로 연장 패키지만 진행하는 것은 어렵습니다.

* 콘텐츠의 특성 상, 연장 패키지는 신작 패키지 이후 연속적인 진행이 필요합니다.

DB 구축에서 “1건”은 어떻게 구분하나요?

카테고리 상 대분류(캐릭터, 스킬, 아이템 등)를 기준으로 하고 있으며, 게임 시스템에 따라서 달라질 수 있습니다.

DB 구축에 대한 상세한 비용은 제휴 협의 단계에서 확인할 수 있습니다. 

* DB의 양과 정보구조에 따라서 DB 구축의 형태가 달라지므로, 최소 1개월 이상의 여유 기간이 필요합니다.

커뮤니티 개설을 위해 구체적으로 어떤 상품을 집행해야 하나요?

커뮤니티 최초 개설을 위해 필요한 최소 금액의 패키지 구성은 아래의 예시를 확인 부탁드립니다.

(1) [콘텐츠 상품] 구성 : 신작 패키지(3,000만 원/3개월) + 연장 패키지(2,000만 원/3개월) + 커뮤니티 개설(1,000만 원)

(2) [콘텐츠 상품] + [DB 구축] 구성 : 신작 패키지(3,000만 원/3개월) + DB 구축(2,000만 원/4건) + 커뮤니티 개설(1,000만 원)

Q&A

패키지 안내제휴안내 제휴 절차 Q&A
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CONTACT

분당오피스 (본사) 가산오피스 인챈트 (스튜디오)

경기도성남시분당구구미로 9번길 3-4, 3층
(구미동, 한국빌딩)

서울특별시금천구벚꽂로 244, 907호 ~ 909호
(가산동, 벽산디지털밸리 5차)

경기도성남시분당구성남대로 331번길 9-9, B01호, 501호
(정자동, 석우재빌딩)



사업본부사업개발실실장 정찬우 (Maax)

Office +82-70-5029-5742
Cell +82-10-7200-3569
E-mail      Maax@inven.co.kr 

사업개발실사업개발팀매니저고 준영 (Suoo)

Office +82-70-5029-5753
Cell +82-10-7642-4554
E-mail      Suoo@inven.co.kr 

Biz@inven.co.kr

CONTACT US

제휴문의

mailto:Maax@inven.co.kr
mailto:Suoo@inven.co.kr
mailto:Biz@inven.co.kr
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