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内容商品
介绍书 游戏综合营销平台第一家

No.1 Game Marketing Platform, INVEN与你同在。
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Chapter 01

概要
内容商品

介绍书
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流量信息

内容商品是什么



流量信息公司介绍

Direct

[访问途径]

18~24 25~34 35~44

[流量分布]

INVEN

[主要使用的游戏网页杂志和社区]

71%

29%

[男女比例]

使用
排名

10多岁
群体

20多岁
群体

30多岁
群体

40多岁
群体

1 INVEN INVEN INVEN INVEN

2
D网页
杂志

D网页
杂志

D网页
杂志

R网页
杂志

[各年龄段群体主要使用的游戏网页杂志和社区]

[参考资料]Similarweb，MezzoMedia移动报告

所有年龄段都喜欢访问的最佳游戏媒体
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内容商品是什么



流量信息公司介绍
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凭借公信力和专业性

配合您需要的关键时刻开展内容营销

I N V E N

内容

品牌

内容

商品

策划

内容

商品

撰写体验记的同时

在INVEN的主要版面进行内容品牌推广

根据游戏公测日程

撰写策划攻略内容并提供给外部渠道

利用游戏内容在INVEN平台营造主流氛围 提供各阶段信息与攻略文章

内容商品是什么



Chapter 02

品牌内容商品
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商品介绍

商品组合

资费介绍

合作步骤

Q&A

品牌内容
商品介绍书
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品牌内容商品 商品介绍

在营销集中期通过专业记者亲身试玩游戏来撰写体验记

展示在曝光率最高的INVEN主页和所有新闻上，开展游戏品牌内容营销

品牌内容商品是什么？

商品组合 资费介绍

撰写体验记

专业记者亲自体验游戏，撰写高品质体验记

量身定制营销集中期

内容品牌推广

配合游戏发布和大规模更新等主要营销时间进行

在INVEN主页和所有新闻页面显示内容

合作步骤 Q&A
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品牌内容商品 商品介绍

营造主流氛围的品牌营销

品牌
内容

网上
广告

※ 网上广告需另行购买。

品牌内容与网上广告存在相辅相成的关系，

通过营造主流氛围，能够有效地向玩家开展大规模的品牌推广活动。

资费介绍 合作步骤 Q&A商品组合
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品牌内容商品 商品介绍

品牌内容商品组合

商品组合

体验记新闻内容

专题页面 头条热点

INVEN主页
显示4篇新闻

在INVEN主页显示1篇
关注高的体验记内容

套餐组合

默认提供

制作体验记视频 聚焦亮点

资费介绍 合作步骤 Q&A
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品牌内容商品

体验记新闻内容
专业记者亲自体验游戏后撰写文章内容

商品介绍 资费介绍 合作步骤 Q&A商品组合

体验记新闻内容范例



11

品牌内容商品

制作体验记视频

体验记视频范例

根据游戏体验记制作INVEN体验记视频

游戏内容可以引用体验记中的字句

商品介绍 资费介绍 合作步骤 Q&A商品组合
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品牌内容商品

聚焦亮点

聚焦连点范例

在INVEN所有新闻下方的聚焦亮点区域显示新闻

不断进行品牌推广，吸引喜欢在游戏内容中消费的核心玩家

商品介绍 资费介绍 合作步骤 Q&A商品组合
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品牌内容商品

品牌内容商品详细介绍

专题页面

（展示1周）

头条热点

（展示1周）

默认提供

在INVEN主页和头条热点专题页面显示，为内容营造主流氛围

商品介绍 资费介绍 合作步骤 Q&A商品组合
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品牌内容商品

品牌内容商品资费介绍

2,000万韩元套餐
3,000万韩元全套套餐

选项1 选项2

体验记
新闻内容

O

（1篇）

O

（1篇）

O

（1篇）

体验记
视频内容 X

O

（1篇）

O

（1篇）

聚焦亮点
O

（1周）
X

O

（1周）

专题页面
O

（1周）

O

（1周）

O

（1周）

头条热点
O

（1周）

O

（1周）

O

（1周）

商品介绍 资费介绍 合作步骤 Q&A商品组合



合作咨询

合作协商

合作签约

合租开展

最终商定后，根据确定下来的合作内容撰写合同并签字

根据希望的日程撰写品牌内容并进行刊登

与负责人协商详细合作内容、日程与资费

游戏名、套餐种类，请填写您需要的合作方向，然后发送邮件至Biz@inven.co.kr

合作步骤

15

品牌内容商品 商品介绍 资费介绍 合作步骤 Q&A商品组合

mailto:biz@inven.co.kr
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品牌内容商品 商品介绍 资费介绍 合作步骤 Q&A商品组合

品牌内容与策划内容有哪些区别？
品牌内容是一种集中推广模式，提供1篇体验记，并将其显示在多个区域。

策划内容是一种持续性推广模式，由新作套餐30篇/3个月和延期套餐20篇/3个月组成。

品牌内容是否仅适用于即将上线的新游戏？
现有游戏进行大规模更新时也可以进行。

* 但是，具体的推广形式可能需要根据您的需求进行讨论。

是否可以更改品牌内容套餐内的选项？
套餐组合本身无法更改，不过可以协商制作新内容。

开展品牌内容时需要准备什么？
至少需要4篇新闻报道和抢先体验版，如果无法提供，则需要提供游戏的具体信息。

* 如需详细咨询，请联系Biz@inven.co.kr。

Q&A – 品牌内容

mailto:Biz@inven.co.kr
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策划内容商品介绍

商品特点

策划内容
商品介绍书

策划内容商品概要
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游戏发布和营销集中期必备

为新游戏提供独家策划内容商品*

* 内容商品是向玩家提供游戏攻略与信息的新闻推广商品。

商品介绍策划内容概要 商品特点
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预约注册

新作礼包（共30篇 / 3个月） 延期礼包（共20篇 / 3个月）

营销集中期游戏发布

营造期待感 塑造潮流感 持续曝光

从游戏发布前就刊登营造

期待感的内容

在不同营销时间段刊登各种

不同内容，营造主流氛围

不断刊登量身定制的内容，

有效开展营销

商品介绍 商品特点

不论是否创建社区，从新游戏的攻略内容到趣味内容，制作形态多样

■ 新作套餐：发布游戏时制作和交付内容，扩大知名度并吸引用户关注

■ 延期套餐：进行新作套餐后，制作和交付内容，在营销集中期防止现有玩家流失，并吸引新玩家流入

为各种游戏量身定制的内容产品

策划内容概要



20

商品介绍 商品特点

1 2 3

专业游戏新闻 内容指南 引导玩家游戏体验

由游戏经验丰富的专业

游戏记者撰写内容

通过体验游戏，提供为

游戏量身定制的内容指南

逐次/战略性地发布内容，

引导玩家的游戏体验

INVEN策划内容商品的优点

策划内容概要
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策划内容商品介绍
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流程

内容商品组合

参考

策划内容
商品介绍书



策划内容介绍 流程 内容商品组合 参考

策划内容商品流程介绍

策划内容商品使用流程

签约 试玩抢先体验版 策划内容
提供指南

发布/公测

协商合同延期

22
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流程

INVEN专业游戏记者提前试玩抢先体验版或发布版本，提供适合游戏的内容指南

在策划内容指南上，可以一目了然地查看内容发布计划和内容列表，通过逐次发布内容，引导玩家的游戏体验

策划内容指南是什么？

推荐适合玩家喜好的角色

重玩方法与腾飞条件

必须氪金或推荐氪金

与后期相关的标签页

每天登陆需要完成的任务

游戏系统与主要游戏币

初期需要了解的技巧汇总

最简单的通关方法

快速完成每日任务的方法

高效氪金的剧情指南

获得竞赛胜利所需的核心职业

介绍

提高养成效率的核心职业

培养高阶角色提前需要进行的准

备工作

抢占优势的日本服务器数据分析

提供各职业养成方法

主要PVP介绍

各赛事角色段位排名

根据各赛事推荐角色设置技能栏的方

法

各赛事推荐技能列表

通过日本玩家获取的信息与玩家建立

共鸣

主要活动攻略

后期推荐角色 & 聚焦资料卡

参考范例）收集类养成模拟手游

抢先 体验~1个月 ~2个月 ~3个月

介绍美丽角色赛马娘

安装后初期的高速冲级法

重玩方法与腾飞条件

发布当天的预览内容

内容商品组合 参考策划内容介绍
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流程

定期签订内容合约，提供能够将A玩家转换为B玩家的内容指南，战略性地发布内容

策划内容指南是什么？

参考范例）收集类养成模拟手游

3个月以后的长期计划

零氪玩家资料卡推荐

通过已经发布的服务器数据提供高效

充值消费和培育角色的方法

充值的核心在于后期内容

新/回归玩家养成指南

新/回归玩家方案指南比较

对比新方案

大规模更新后将会更改的内容

与游戏内要素相关的实际赛马信息

新玩家分析与养成方法

角色剧情、现实考证、趣味信息

与游戏内要素相关的实际赛马信息

回顾角色剧情、现实考证以及生平的

趣味信息

不充值/低端玩家

新/回归玩家

中/高端玩家

稳定玩家

高度参与玩家

内容商品组合 参考策划内容介绍



攻略内容

体验游戏、BOSS攻略等玩家需要的游戏指南

帕尔/段位排名内容

使用INVEN资源制作玩家关注的内容

更新预览

能够让玩家轻松理解的更新预览

玩家/网红采访

采访游戏内的明星玩家或网红

每周/每月游戏热点
整理与游戏相关的消息（攻城战、PVP情况等）
来编辑游戏热点

25

发布前内容

发布前营造期待感的内容，吸引人们关注

※ 如果您还需要其他内容，可以通过协商进行。

从发布前营造主流氛围的内容和攻略内容，到制作玩家关心的网红采访、更新预览等内容

策划内容商品组合

流程 内容商品组合 参考策划内容介绍
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游戏预览 / 消息新闻

发布前营造期待感并吸引人们关注的内容，包括预览和消息性新闻

发布前的内容

流程 内容商品组合 参考策划内容介绍

https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=295126&sw=%EB%82%B4%EA%B0%80%20%EA%B5%AD%EA%B0%80%EA%B6%8C%EB%A0%A5%EA%B8%89&site=webzine
https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=295427&sw=%ED%8A%B9%EB%AC%B4%EB%8C%80%20%EC%86%8C%EA%B0%9C%EA%B9%8C%EC%A7%80&site=webzine
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体验游戏、BOSS攻略等玩家需要的游戏指南

攻略内容

流程 内容商品组合 参考策划内容介绍

指南 / 信息内容

https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=289745
https://www.inven.co.kr/webzine/news/?news=293407&sw=%EC%9C%A0%ED%83%84%20%EB%B0%9C%EC%82%AC%EA%B8%B0&site=thefinals
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玩家 / 网红采访

采访游戏内的明星玩家或网红

玩家/网红采访

策划内容介绍 流程 内容商品组合 参考
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更新预览

能够让玩家轻松理解的更新预览

更新预览

策划内容介绍 流程 内容商品组合 参考
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游戏热点

整理与游戏相关的消息（攻城战、PVP情况等）来编辑游戏热点

每周/每月游戏热点

策划内容介绍 流程 内容商品组合 参考
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帕尔/段位排名内容

使用INVEN资源制作玩家关注的内容

帕尔/段位排名

帕尔：INVEN利用标签制作AI图片的服务[立即前往] 段位排名：用于自定义主题和项目的INVEN段位工具[立即前往]

策划内容介绍 流程 内容商品组合 参考

https://www.inven.co.kr/buer/
https://tr.inven.co.kr/
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策划内容商品的提交与显示
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展示和交付内容商品

游戏公司宣传渠道

门户网站

INVEN刊登区域

策划内容
商品介绍书
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Content

Owned Media

Earned Media Paid Media

INVEN主页

热点事件区域

︙

INVEN刊登区域

官咖

官方SNS频道

︙

游戏公司宣传渠道

NAVER

Daum

︙

门户网站

展示和交付策划内容交付策划内容 游戏公司宣传渠道 门户网站 INVEN刊登区域

展示和交付适合三重媒体（自有媒体、付费媒体、免费媒体）战略的内容商品

提供专为新游戏而打造的INVEN高效混合营销频道

可交给各类平台渠道显示的策划内容商品
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交付策划内容

编辑的内容可在官咖、论坛、旗下社区等自有媒体（Owned Media）使用

交付游戏公司宣传渠道

展示和交付策划内容 游戏公司宣传渠道 门户网站 INVEN刊登区域

上传《只有我升级》官方论坛 上传《胜利女神 : 妮姬》NAVER官咖

https://forum.netmarble.com/slv_kr/list/31/1
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NAVER SEO - 赛马娘：Pretty DerbyNAVER SEO - 只有我升级：Arise 

传输至NAVER和Daum等门户网站，提高搜索显示量

显示在门户网站，享受免费媒体（Earned Media）

门户网站展示

游戏公司宣传渠道 门户网站 INVEN刊登区域交付策划内容 展示和交付策划内容
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预览内容与上方插入图片

INVEN刊登区域 - 显示在预览内容 & 热点区域
■ 新作套餐专属：规定期限内刊登热点区域，并在展示游戏预告时，在上方插入图片1次

※  发布前提供抢先体验版时，可以编辑预览内容（可选）

※  热点区域的刊登时间不作保证，显示的图片将使用制作内容时由INVEN选择的图片。

主页热点区域

游戏公司宣传渠道 门户网站 INVEN刊登区域交付策划内容 展示和交付策划内容
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新闻列表 主页论坛页面

显示在上传INVEN新闻列表以及INVEN主页论坛页面EZ游戏页面

※  刊登在论坛页面的时间不作保证，刊登时间因上传的内容而异。

INVEN刊登区域 - 新闻列表 & 论坛页面

游戏公司宣传渠道 门户网站 INVEN刊登区域交付策划内容 展示和交付策划内容
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策划内容商品合作介绍
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套餐介绍

合作步骤

Q&A

策划内容
商品介绍书



策划内容商品
建立数据库 创建社区

新作套餐 延期套餐

商品说明

能够在发布前营造主流氛围
且在发布后保持游戏热度的

新作专用套餐

发布后继续发布内容
用于塑造潮流的

延期专用套餐

建立系统化的游戏数据与
最佳数据页面

创建吸引游戏玩家的

INVEN社区

默认提供

制作
规定期限内，至少30篇
需要再制作其他内容时，可以

进行协商1)
制作

规定期限内，至少20篇
需要再制作其他内容时，可以

进行协商1)

建立数据
创建数据页面

社区网站
构建与创建

交付

游戏公司宣传渠道
门户网站

INVEN刊登区域
交付

游戏公司宣传渠道
门户网站

INVEN刊登区域

额外提供
预览内容4) 与刊登热点区域

显示在EZ游戏页面
显示在EZ游戏页面

合作期间
更新数据

使用独立URL

合作时间 3个月 3个月 3个月 3个月

合作资费 3,000万韩元 2,000万韩元
首次构建：500万韩元/1项2)

维护费用：500万韩元3)
首次创建：1,000万韩元2)

维护费用：1,000万韩元3)

特殊事项 包含制作内容所需的费用
包含制作内容所需的费用

需要进行新作套餐
首次构建时，不得低于2项

需要创建社区

首次创建时，
构建内容商品或数据
合计超过5,000万韩元

* 各类套餐的资费均不含增值税。

套餐介绍合作介绍 合作步骤 Q&A

策划内容商品套餐介绍

1) 需要额外制作内容时，将在默认合作资费上产生额外费用。
2) 首次构建数据和创建社区的费用包含最初3个月的维护费用，在此期间将不会产生其他费用。
3) 维护数据和社区时，如果没有其他问题，将只收取维护费用。
4) 提供抢先体验版之后，才能制作预告内容。如需发布预告，请提前告知。
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合作咨询

合作协商

合作签约

合租开展

提供报告

最终商定后，根据确定下来的合作内容撰写合同并签字

根据合作结果提供结果报告
※ 内容商品将提供内容列表和内容链接

根据您的需要刊登内容商品、创建社区、构建数据和打开页面等
※ 内容商品将根据日程刊登在INVEN、交付给内外部平台渠道以及传输到门户网站

与负责人协商详细合作内容、日程与资费

游戏名、套餐种类，请填写您需要的合作方向，然后发送邮件至Biz@inven.co.kr

套餐介绍合作介绍 合作步骤 Q&A

合作步骤
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策划内容都包括哪些范围？

内容是信息性质或趣味性质的广告，不含记者意见。

因此，评论或评价等可以影响玩家舆论的新闻不属于内容范畴。

* 在新作或延期套餐的交付次数内，内容的种类根据具体情况可能改变。

在3个月内可以自由设置策划内容的刊登和交付日程吗？

新作套餐的内容刊登与交付将根据协商环节确认的交付日程制作内容。

延期套餐的内容刊登与交付将在合作期间进行，需要单独规定日程刊登内容时，需要进行协商。

* 制作时间因内容种类而异。

可以不选择新作套餐，直接选择延期套餐吗？

内容商品的制作是基于INVEN专业游戏记者们的亲自试玩、采访等方式进行。

因为需从发布时（如果提供抢先体验版，则从提供抢先体验版之时起）开始持续跟踪试玩，

无法在不购买新作套餐的情况下，单独选择延期套餐。

* 由于内容特性，延期套餐需要在开展新作套餐后连续投放。

如何划分构筑数据中的“1项”？

根据分类中的大类别（角色、技能、道具等）来划分，因游戏系统而异。

构建数据时的具体费用可在协商阶段确认。

* 根据数据量和信息结构，构建出的数据形态不同，至少需要提前1个月进行。

创建社区具体需要执行哪些商品？

创建社区至少需要购买的套餐如下。

(1) [内容商品]组合：新作礼包（3,000万韩元/3个月） + 延期套餐（2,000万韩元/3个月） + 创建社区（1,000万韩元）

(2) [内容商品] + [构建数据]组合：新作礼包（3,000万韩元/3个月） + 构建数据（2,000万韩元/4项）+ 创建社区（1,000万韩元）

Q&A

套餐介绍合作介绍 合作步骤 Q&A
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CONTACT

盆唐办公楼（总部） 加山办公楼 ENCHANT（工作室）

京畿道城南市盆唐区九美路9号街3-4,3楼
（九美洞韩国大厦）

首尔特别市衿川区樱花路244，907室 ~ 909室
（加山洞碧山数码谷5号楼）

京畿道城南市盆唐区城南大路331号街9-9，
B01室，501室
（亭子洞石禹才大厦）



项目总部项目开发室室长

郑赞佑(Maax)

Office +82-70-5029-5742
Cell +82-10-7200-3569
E-mai Maax@inven.co.kr
Wechat wjdcksdnaos

项目开发室项目开发组经理

高俊榮 (Suoo)

Office +82-70-5029-5753
Cell +82-10-7642-4554
E-mai Suoo@inven.co.kr
Wechat Kosuoo

Biz@inven.co.kr

CONTACT US

合作咨询

mailto:Maax@inven.co.kr
mailto:Suoo@inven.co.kr
mailto:Biz@inven.co.kr
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